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Introductie 

Fest It Up! is een serious game waarin jongeren zelf de touwtjes in handen nemen. In kleine teams 
van maximaal 3 jongeren bouwen ze hun eigen festival uit, van foodtrucks tot energievoorziening, 
van merchandise tot afvalbeheer. Elke keuze die ze maken heeft impact: op het budget en op het 
succes van hun festival. Aan het einde van de workshop stellen ze hun festival voor met een 
overtuigende pitch. 

Deze game werd ontwikkeld in het kader van het Erasmus+ project AlphaSkills, dat jongeren 
tussen 13 en 15 jaar ondersteunt in hun talentontwikkeling en loopbaankeuzes met een focus op 
duurzaamheid. Fest It Up sluit aan bij deze missie: jongeren denken samen kritisch na over 
oplossingen en leren hoe ze met slimme keuzes het verschil kunnen maken. 

De game vertrekt vanuit vier strategieën van de circulaire economie gekoppeld aan een fanbase: 
Rethinkers, Reducers, Reusers en Recyclers. Jongeren gaan ermee aan de slag in een context 
die hen aanspreekt—festivals—en komen spelenderwijs tot inzichten over duurzaamheid, gedrag 
en keuzes. Ze ervaren dat circulair denken niet beperkt is, maar juist uitnodigt tot creativiteit en 
innovatie. 

Met Fest It Up werk je aan meer dan alleen milieubewustzijn. De serious game zet in op Green 
Skills—vaardigheden zoals samenwerken, systeemdenken, verantwoordelijkheid opnemen en 
oplossingsgericht denken. Competenties die jongeren niet alleen voorbereiden op de 
arbeidsmarkt van morgen, maar ook versterken als actieve burgers vandaag. 

Doelen 

1.​ Het begrip ‘circulariteit’ verkennen door herkenbare keuzesituaties en voorbeelden te 
analyseren. 

2.​ Vier circulaire strategieën (Rethink, Reduce, Reuse, Recycle) herkennen en toepassen 
binnen een realistische context. 

3.​ Samenwerken in teamverband om een eigen festival te ontwerpen en daarbij doordachte, 
strategische keuzes te maken. 

4.​ Reflecteren over de gevolgen van keuzes, en ontdekken hoe die invloed hebben op 
duurzaamheid, maatschappij en economie. 

5.​ Pitch ontwikkelen en de resultaten presenteren; keuzes helder verwoorden en 
onderbouwen. 

Materialen 
-​ Laptops/tablets (1 laptop/tablet per 3 jongeren) 
-​ Stabiele internet connectie 
-​ Website Fest It Up 
-​ Strategiekaarten (zie bijlage) 
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Handleiding 

Slide Instructie 

 

Introductie (5 min.) 

“Welkom bij ‘Fest It Up!'". Vandaag organiseren jullie zelf  een 
festival. Jullie maken keuzes over energie, eten, afval en 
vervoer. Elke keuze heeft gevolgen voor het budget en het 
succes van jullie festival. 

We organiseren een festival voor verschillende soorten fans 
(= doelgroep). Deze fans vinden het belangrijk dat je volgens 
een duurzame strategie werkt. Door het spel leren jullie niet 
alleen wat circulariteit betekent, maar ook hoe je creatief en 
kritisch nadenkt over duurzame oplossingen. Aan het einde 
van het spel presenteren jullie jullie festival in een korte 
pitch. 

Voor we beginnen: 

●​ “Wat komt er volgens jullie allemaal kijken bij het 
organiseren van een festival?”​
 

●​ “Wat betekent circulariteit volgens jullie?” 

 

Begrip Circulariteit (2 min.) 

‘Circulariteit’ betekent dat we materialen en grondstoffen zo 
slim mogelijk gebruiken, hergebruiken of opnieuw bedenken, 
zodat we zo weinig mogelijk verspillen. Het gaat dus niet 
alleen over recycleren, maar ook over creatief denken, 
hergebruiken, en voorkomen dat we iets weggooien. 
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Verkennen R-strategieën (2 min.) 
Om toe te werken naar circulariteit, vindt de fanbase hun 
eigen strategie het belangrijkste. 
 
Vat kort de strategieën van de fans samen. Je kan dit doent 
door de leerlingen te laten verklaren wat de strategieën 
volgens hen betekenen. Geef ook mee dat er nog meer 
strategieën bestaan zoals repareren en weigeren. 

 

Introductie van de fans (R-strategieën) - 10 min. 
Een festival organiseer je natuurlijk voor de fans. Elke soort 
fans vinden andere zaken belangrijk en willen dat je volgens 
een bepaalde strategie werkt. 
 
Om kennis te maken met de fanstrategieën plaatsen we 
samen de 5 voorwerpen bij de verschillende fans. Welke 
voorwerpen zou je bij welke fans plaatsen? 
 
We plaatsen in een groepsgesprek de verschillende 
symbolen bij de ‘juiste’ fans. Meerdere juiste antwoorden zijn 
mogelijk. 
 
Bijvoorbeeld: 
Vernieuw: auto - autodeelplatformen, lamp -  hernieuwbare 
energie, … 
Hergebruik: brooddoos 
Recycleer: appel composteren, gebroken glas recycleren 
Verminder: gebruik van de auto, gebruik van elektriciteit 
 
Andere ideeën en voorbeelden vanuit de jongeren zijn ook 
mogelijk. 

 

Extra opdracht (10 min.) 
Geef elke groep een strategiekaart. 
 
Uitdagingen: 

-​ Vernieuw: Hoe kunnen jullie het idee van ‘tickets’ 
helemaal anders aanpakken zonder dat jullie afval 
creëren? 

-​ Hergebruik: Jullie hebben nog een grote stapel 
t-shirts van een vorige editie van het festival. Hoe 
kunnen jullie deze hergebruiken? 

-​ Verminder: Jullie willen flyers, gadgets, banners, 
goodiebags … maar het stapelt zich op. Wat kunnen 
jullie schrappen of vervangen om minder materiaal te 
verbruiken? 

 
 
 



hello@alphafutureskills.eu 
www.alphafutureskills.eu 

#alphafutureskills  

CC BY-NC-ND 4.0 
 
 

 

-​ Recycleer: Jullie festival krijgt veel kartonnen 
verpakkingen binnen voor materiaal en eten. Bedenk 
een creatieve manier om dat afval te recycleren tot 
iets bruikbaars. 

-​ Mo-Money: Drie sponsors willen meedoen aan jouw 
festival. Kies één sponsor. 
 

Laat de groepen 5 minuten bespreken, daarna mogen ze kort 
hun uitdaging met oplossing voorstellen. Stel telkens de 
vraag aan de klas:  
 
“Komt deze oplossing overeen met de strategie van hun 
fans?” 
 
Hou in het achterhoofd dat de verschillende strategieën met 
elkaar overlappen. 

 

Fest It Up groepswerk (+- 15 min.) 
Om kennis te maken met circulariteit, organiseren we 
vandaag een festival. Voor we starten met Fest It Up!, maken 
we groepen van maximaal 3 jongeren.  

-​ Elke groep volgt de strategie van hun fans (zie 
strategiekaart) 

-​ Oudere groepen mogen zelf een strategie kiezen. 
Probeer ervoor te zorgen dat er verschillende 
strategieën worden gekozen.  

De groepen doorlopen zelfstandig de game. Wanneer een 
groep vroeger klaar is, kunnen ze hun pitch vooraf 
oefenen.  
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Pitchmoment (+- 15 min.) 

Na het spel krijgt elke groep maximaal 5 minuten om hun 
festival kort te pitchen.  

Als er te weinig tijd is kan je ook overgaan tot een 
kringgesprek met onderstaande vragen. 

Mogelijke vragen tijdens pitch moment: 

-​ Welke keuzes hebben jullie gemaakt die passen bij 
jullie fans? 

-​ Hoe was het om keuzes te maken die passen bij jullie 
fans? 

-​ Welke strategie is volgens jullie de beste? 
-​ Wat zouden jullie anders doen als jullie alle fans 

mochten combineren? 

Extra opdracht - Stellingenspel (10 min.) 

Als afsluiter spelen we een stellingenspel. Zorg ervoor dat je ruimte hebt door eventueel naar 
buiten te gaan. 

Spreek af met de jongeren: links van de lijn = ja, rechts van de lijn = nee, op de lijn = ik weet het 
niet. 

Spreek de stelling één voor één uit, laat de jongeren zich verplaatsen naar ja/ik weet het 
niet/nee en bespreek hun standpunt in groep. 

Stellingen: 

-​ “We hielden rekening met onze fans, ook al was dat niet onze focus.” 
-​ “We hebben vooral gekozen wat wij het leukste vonden, niet wat voor onze fans 

belangrijk was.” 
-​ “Het samenwerken ging goed.” 
-​ “Ik zie nu meer wat ik zelf kan doen om milieuvriendelijk te leven.” 

Je kan stellingen naar keuze toevoegen. Duid bij elke stelling enkele leerlingen aan om hun 
standpunt te beluisteren. 
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